Welthaus

DIOZESE GRAZ-SECKAU

“))-

nEBoEFI.S
® CHANa




Beschreibung

Countdown 2030 ist eine Ratselrallye fiir das (Klassen-)

Zimmer, die Jugendlichen ab 14 Jahren einen spielerischen

Einstieg zum Ziel 12 ,,Nachhaltiger Konsum und Produktion®
der Globalen Nachhaltigkeitsziele der Vereinten Nationen

(Sustainable Development Goals, SDG) bietet. Fast Fashion,
Lebensmittelverschwendung, Wegwerfgesellschaft, Mobili-
tat sowie die politische Verantwortung sind die Themen, die

in der Rallye angesprochen werden. Die Herausforderung
besteht darin, innerhalb von 40 Minuten Aufgaben und Rét-
sel in Kleingruppen zu l6sen. Als eine Methode des spiele-
rischen Lernens fordert es aulRerdem beim kooperativen

Losen der Ratsel und Aufgabenstellungen die Teamfahigkeit

und soziale Kompetenzen der Spieler:innen.

Lernziele und Themen

Die Rallye soll den Teilnehmenden ermdglichen,

o globale Zusammenhdnge im eigenen Alltag zu erken-
nen,

o Auswirkungen von Produktion und Konsum zu hinterfra-
gen,

o Informationen gemeinsam zu recherchieren und zu be-
werten,

o Handlungsmaoglichkeiten im Alltag kennenzulernen,

o zwischen individuellen und strukturellen Veranderun-
gen zu unterscheiden,

o die Bedeutung von politischen Entscheidungen und Un-
ternehmensverantwortung zu reflektieren,

° im Team zu kommunizieren und gemeinsam Losungen
zu entwickeln.

Fashion

Kleidung ist Teil globaler Lieferketten. Die Aufgaben machen
sichtbar, wie Produktion, Ressourcenverbrauch, Arbeits-
bedingungen und Konsum zusammenhangen. AuRerdem
lernen die Teilnehmenden Alternativen kennen, etwa lange-
re Nutzung, Reparatur, Tausch und bewussteren Konsum.

Rahmendaten

Dauer

Fur die Durchfiihrung empfehlen wir folgende Zeitplanung:
o Begriifung und Einfilihrung: ca. 10 Minuten
o Rallye: ca. 40 Minuten
o Riickkehr und Reflexion: mindestens 15 Minunten

Die 40 Minuten sind ein flexibler Zeitrahmen. Wenn einzelne
Gruppen etwas langer brauchen, sollte die Rallye nicht ab-
rupt abgebrochen werden.

GruppengrofRe der Teams

Empfohlen werden Teams mit 2-4 Personen. Die Teams kon-
nen sich selbst bilden oder von Ihnen eingeteilt werden.

Fiir wen ist die Rallye geeignet?

Die Rallye richtet sich an:
o Jugendliche ab 14 Jahren
o Schulklassen und Jugendgruppen
o AuBerschulische Bildungsgruppen
o Freund:innen- und Freizeitgruppen

Die empfohlene Gruppengrofie betrdgt 2-4 Personen pro
Team. Kleinere Gruppen konnen sich intensiver austau-
schen. Bei grofReren Gruppen besteht die Gefahr, dass sich
einzelne Personen weniger beteiligen.

Fir Schulklassen und Jugendgruppen sollte mindestens
eine erwachsene Begleitperson dabei sein.

Mobilitat

Die Wahl des Verkehrsmittels beeinflusst die Klimawirkung
unserer Wege. Gleichzeitig hangt nachhaltige Mobilitat nicht
nur von individuellen Entscheidungen, sondern auch von In-
frastruktur und politischen Rahmenbedingungen ab.

Erndhrung

Lebensmittelverschwendung betrifft nicht nur das Essen
selbst, sondern auch Land, Wasser, Energie und Arbeit. Die
Aufgaben zeigen auflerdem, dass verschiedene Klima-
schutzmalnahmen unterschiedlich viel bewirken kdnnen.

Wegwerfgesellschaft

Elektronische Gerate und andere Konsumgiiter bendtigen
viele Rohstoffe und werden haufig zu kurz genutzt. Die sechs
Rs - Refuse, Reduce, Repair, Rent, Reuse und Recycle - zei-
gen verschiedene Mdglichkeiten, Dinge langer zu nutzen
und Abfalle zu vermeiden.

Politisches Finale

Individuelle Entscheidungen sind wichtig, reichen aber al-
lein nicht aus. Fiir einen nachhaltigen Wandel braucht es fai-
re Regeln, politische Entscheidungen, verantwortungsvolle
Unternehmen und gesellschaftliches Engagement.

ort

Entscheiden Sie sich, wo das Spiel stattfinden soll: das kann
das Klassenzimmer oder jeder andere Raum sein. Dieser kann
passend zur Rahmengeschichte als Klassenzimmer gestaltet
werden.

Vorbereitung
Bereiten Sie die Ratselrallye idealerweise nicht vor der Klasse

oder Gruppe vor, weil die Spieler:innen dadurch Hinweise zur
Lésung einzelner Ratsel bekommen kénnten.



Materialien

Fiir die Begleitperson
o Poster: Ein gutes Leben. Fiir alle
o Poster: Was kann ich tun?
o Ausdruck pro Kleingruppe:
o Wer oder was bin ich?
o Fast, Faster, Ultra Fast Fashion

o

Klebeband/Pins zum Aufhdngen der Poster.
o Evtl. Beamer und Leinwand fiir einen Timer

o Smartphone und Actionbound App zum Testen

o

QR-Code zum Starten (optional Bound-Challenge)
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https://graz.welthaus.at/countdown-2030/

Pro Team

o Ein Smartphone mit Internetverbindung / mobile Daten
und Actionbound-App

° Ausreichend Akkuladung
o Einen dunklen Filzstift pro Kleingruppe
o Ein Ausdruck pro Kleingruppe Tipps fiir Spieler:innen

Sie hatten die Poster gern als A1-Druck?
Dann schreiben Sie uns eine E-Mail an_schule@welthaus.at
und wir senden lhnen diese kostenlos zu.

https://actionbound.com/bound/rebelsofchange

Datenschutz und Nutzung von Actionbound

Fiir die Durchfiihrung ist die kostenlose Actionbound-App
erforderlich. Klaren Sie vorab, ob die Teilnehmenden private
Gerate und mobile Daten verwenden diirfen.

Datenschutz

Die Nutzung von Actionbound ist ohne Registrierung mog-
lich. Laut Actionbound arbeitet die Plattform DSGVO-kon-
form. Personenbezogene Daten werden nicht ausgewertet
oder an Dritte weitergegeben. Weitere Informationen: Da-
tenschutzerklarung von Actionbound.

Fir diese Rallye ist die Eingabe personlicher Daten nicht er-
forderlich. Die Teams kénnen einen selbst gewéahlten
Teamnamen eingeben. Auch die Namen der Spieler:innen
konnen frei gewahlt werden.

Am Ende der Rallye haben die Teilnehmenden die Moglich-
keit, sich fiir den Newlsetter von Welthaus anzumelden. Die
Anmeldung ist freiwillig. Die dabei angegebenen Daten wer-
den ausschlieBlich fiir den Versand des Newsletters verar-
beitet. Weitere Informationen: Datenschutzerklarung von
Welthaus

Kurzcheck fiir die Durchfiihrung

Vor dem Start

o Testen Sie die Rallye einmal selbst oder gehen Sie mit
dem Losungsteil alle Stationen durch.

O Bereiten Sie das (Klassen-)Zimmer vor.

o Legen Sie auf Ihren Schreibtisch die Ausdrucke des
Artikels Fast, Faster, Ultra Fast Fashion.

Bound-Challenge

Eine Bound-Challenge kann optional genutzt werden, wenn
die Ergebnisse mehrerer Teams gesammelt und verglichen
werden sollen. Fiir die eigentliche Rallye ist sie nicht zwin-
gend notwendig.

Wenn Sie eine Bound-Challenge verwenden, testen Sie den
daflir erzeugten Startcode vor dem Einsatz und priifen Sie,
ob Sie auf die Auswertung zugreifen kdnnen.

So funktioniert’s:

1. Gehen Sie auf die Seite der Rallye.
2. Klicken Sie auf Bound-Challenge erstellen und geben
Sie lhre E-Mail-Adresse an.

3. Sieerhalten automatische eine Start-Anleitung mit QR-
Code auf die angegebene Adresse.

o Stellen Sie einen Mistkiibel neben lhren Tisch. Ver-
stecken Sie unter dem Mistkiibel (oder in der Nahe)
die Ausdrucke Wer oder was bin ich?

o Hangen Sie die Poster Ein gutes Leben. Fiir alle und
Was kann ich tun? auf.

o Erinnern Sie die Teilnehmenden ihre Smartphones voll-
standig aufzuladen und mobile Daten zu aktivieren Al-



ternativ kann der Bound vorab tiber WLAN heruntergela-
den werden.

o Jedes Team bendtigt auch einen dunklen Filzstift.

o Teilen Sie die Tipps flir Spieler:innen am Anfang des
Spiels aus.

o Halten Sie die aktuelle Spielanleitung und den Losungs-
teil griffbereit.

Wahrend der Rallye
o Einfiihrung und Erklarung der Rallye

o Bei Bedarf: Leisten Sie Hilfe mit dem Losungsteil.

Spielablauf

. Stellen Sie die Geschichte und den Auftrag vor.
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haben, zu reflektieren:
Spielerfahrung

o Was hat in eurem Team gut funktioniert?

Inhalt

. Lassen Sie jedes Team einen Teamnamen wahlen.

. Priifen Sie, ob alle Teams erfolgreich gestartet sind.

o Was war besonders knifflig oder iberraschend?

Nach der Rallye
o Gemeinsame Reflexion durchgefiihrt?
o Feedback eingeholt?
o Anderungen fiir den néchsten Einsatz notiert?
o Fehler wurden Welthaus gemeldet?
Was ist noch wichtig zu wissen?

Das Spiel ist so aufgebaut, dass die App nach falschen Einga-
ben schrittweise Hinweise zur Losung des jeweiligen Ratsels
anzeigt. Spatestens mit dem letzten Hinweis sollte das Rat-
sel l6sbar sein.

1 Vorbereitung

Bereiten Sie das Spiel bzw. das (Klassen-)Zimmer laut Kurzcheck vor.

2 BegriiBung und Einleitung

. BegriiRen Sie die Gruppe und erklaren Sie kurz die Rallye.

. Teilen Sie die Jugendlichen in Teams mit 2-4 Personen ein.

. Besprechen Sie die Nutzung von Smartphones und Daten.
. Lassen Sie die Teams den Bound 6ffnen und den Start-QR-Code scannen.

Die Gruppen l6sen die Aufgaben selbststandig. Sie haben dafiir ca. 40 Minuten Zeit.

Wir empfehlen, das Spiel zumindest einmal selbst auszuprobieren, um notfalls Hilfestellung leisten zu kdnnen.
Eine Beschreibung der Ratsel finden Sie im nachsten Kapitel .

3 Abschluss

Nachbereitungen und Reflexionen sind ein entscheidender Teil des Lernprozesses. Besprechen Sie die Erfahrun-
gen und Inhalte gemeinsam. Dafiir sollten mindestens 15 Minuten eingeplant werden.

Folgende Fragen kdnnen Sie den Teilnehmenden stellen, um die Erfahrungen, die sie wahrend des Spiels gemacht

o Wie ist es euch bei der Rallye gegangen? Wie habt ihr euch gefiihlt?

o Was wiirdet ihr das nachste Mal anders/besser machen?

> An welche Station oder Aufgabe erinnert ihr euch besonders?

o Was habt ihr {iber Fashion, Erndhrung, Mobilitdt oder unsere Wegwerfgesellschaft gelernt?

o Welche Information hat euch am meisten tiberrascht?

o Welche Zusammenhéange zwischen unserem Alltag und globalen Lieferketten sind sichtbar geworden?




Nachbereitungen und Reflexionen sind ein entscheidender Teil des Lernprozesses. Besprechen Sie die Erfahrun-
gen und Inhalte gemeinsam. Dafiir sollten mindestens 15 Minuten eingeplant werden.

Folgende Fragen kdnnen Sie den Teilnehmenden stellen, um die Erfahrungen, die sie wahrend des Spiels gemacht
haben, zu reflektieren:

Spielerfahrung
o Wie ist es euch bei der Rallye gegangen? Wie habt ihr euch gefiihlt?
o Was hat in eurem Team gut funktioniert?
o Was war besonders knifflig oder iberraschend?
o Was wiirdet ihr das nachste Mal anders/besser machen?
Inhalt
o An welche Station oder Aufgabe erinnert ihr euch besonders?
o Was habt ihr {iber Fashion, Erndhrung, Mobilitdt oder unsere Wegwerfgesellschaft gelernt?
o Welche Information hat euch am meisten tiberrascht?
o Welche Zusammenhange zwischen unserem Alltag und globalen Lieferketten sind sichtbar geworden?
Handlung und Verwantwortung

Der letzte Bereich ist besonders wichtig, weil die Rallye nicht bei individuellem Konsumverhalten stehen bleiben
sollte. Im Spiel werden die Jugendlichen auch aufgefordert, Wiinsche, Forderungen und Meinungen an Politiker:
innen zu formulieren, was getan werden muss, damit die Welt ein lebenswerter Ort fiir alle wird. Diese Vorschlage
konnen bei der Nachbereitung diskutiert werden.

o Was konnen wir selbst verandern?

o Wo reichen individuelle Entscheidungen nicht aus?

o Welche Verantwortung haben Unternehmen und Politik?
o Welche Veranderung ware in eurem Alltag realistisch?

Wenn Sie eine Bound-Challenge erstellt haben, kdnnen Sie zu Beginn der Reflexion auch schauen, welche Gruppe
die meisten Punkte oder am schnellsten alle Aufgaben gelost hat.

Wer die Themen der Rallye im Unterricht noch vertiefen will, findet dazu auf unserem Padlet, einer Online-Pinn-
wand, oder auf Bildung2030, der Plattform fiir Globales Lernen, zahlreiche Materialien:

Dl

Ratsel und Aufgaben

Inhalt:Zu Beginn der Rallye erhalten die Teilnehmenden eine Sprachnachricht von Mia, einer Klassenkollegin aus ihrer eige-

nen Klasse. Mia wurde zur Jugenddelegierten gewdhlt und darf bei einer UN-Konferenz ihre Rede ,,Gutes Leben darf nicht die
Welt kosten“ halten. Dafiir haben sich die Schiiler:innen gemeinsam in der Klasse vorbereitet und seit Wochen zu den Folgen
unseres Konsums recherchiert. In ihrer Sprachnachricht erzahlt Mia, dass ihre Prasentation pl6tzlich verschwunden ist - und
bittet ihre Mitschdiiler:innen um Hilfe.

Die Aufgabe an die Spieler:innen: Die Schiiler:innen wahlen zwischen den vier Themenbereichen Fashion, Mobilitat, Er-
nahrung und Wegwerfgesellschaft. Alle vier Themenbereiche miissen bearbeitet werden, kdnnen aber in beliebiger Rei-
henfolge gespielt werden. Jeder Bereich enthalt Ratsel, Schatzfragen und/oder Aufgaben. Nach einer falschen Eingabe
zeigt die App schrittweise Hinweise zur Lésung an. Spatestens mit dem letzten Hinweis sollte das jeweilige Ratsel l6sbar
sein. Sobald alle Themenbereiche abgeschlossen sind, wird das Finale zur politischen Verantwortung freigeschaltet. Dabei
geht es um die Frage, was wir selbst verandern kdnnen und welche Veranderungen politische Entscheidungen, faire Regeln
und verantwortungsvolle Unternehmen brauchen.

Zeitlimit: Fiir die Rallye sind 40 Minuten als spielerischer Countdown vorgesehen. Wenn eine Gruppe etwas langer braucht,
kann sie die begonnene Aufgabe noch abschlieRen. Anschliefend wird gemeinsam reflektiert, was die Gruppe herausgefun-
den hat.



Losungen

Research File: Fashion

Rétsel:
EMOJI-CODE

Hallo! Beim Durchsehen meiner
Notizen ist mir aufgefallen: Von
der Gewinnung der Rohstoffe
'« liber die Herstellung der
Kleidung ' und den Verkauf

bis zum Umgang mit
Altkleidern - an jeder
Station sollte es so zugehen.
Was meint ihr?

Rétsel:
Liickentext

Oh nein, was ist denn hier
passiert?

Dieser Teil meiner Prasentation
ist voller Liicken. Bitte helft mir,
die fehlenden Begriffe wieder-
zufinden! ”

Der Artikel ,Fast, Faster, Ultra
Fast Fashion* kann euch dabei
helfen. Findet ihr ihnin der
Klasse?

Bei Fast Fashion werden
Kollektionen schnell
entworfen und an aktuelle
Trends angepasst.
AnschlieBend werden sie zu
extrem

Preisen hergestellt und
verkauft. Fur die Herstellung
werden groRe Mengen an
Rohstoffen bendtigt und
teilweise gefahrliche
eingesetzt.
Das kann der Umwelt und der
menschlichen Gesundheit
schaden. Auch die
Arbeitsbedingungen in der
Textilindustrie sind oft
schwierig und unfair:
schlechte Bezahlung, lange

und

unsichere Fabriken sind in
manchen Lieferketten noch
immer Realitat.

Losung: Die Losung ergibt sich
aus den Anfangsbuchstaben
der Worter, fiir die die Emojis
stehen. Die richtige Antwort ist
FAIR.

Tipps fiir die Spieler:innen:

1. An Mias Nachricht ist
etwas seltsam. Die Emojis
passen nicht so recht
dazu.

2. Gesucht sind vier
Buchstaben. Es gibt vier
Emojis.

3. Probiert es doch mit den
Anfangsbuchstaben der
Worter, fiir die die Emojis
stehen.

4.  Zum Beispiel: Fuchs =f

Losung: Im Zeitungsartikel
von Mia finden sich die
fehlenden Worter: niedrigen,
Chemikalien, Arbeitszeiten,
Kinderarbeit.

Tipps fiir die Spieler:innen:
1. Ichglaube, unsere Lehrer:

in misste den Artikel
noch haben. Suchtihn
dort.

2. Wennihrihn lest, findet

ihr die richtigen Begriffe.

Schitzfrage:
Kleidungsstiicke

Was schatzt ihr, wie viele Mio.
Kleidungsstiick
eigentlich ungetra
Osterreichs Kasten

Losung: 185 Millionen.

Rétsel:
Mia’s Playlist

Wir haben doch in der Klasse
dieses eine Lied gehort...
Three it's a magic number -
Yes itis, it's a magic number
Da ging es um diese 3 R's, die
wir machen konnen. Wisst ihr
noch, welche gemeint sind?

Losung: Uber den QR-Code
kommen die Spieler:innen zu
einer Youtube-Playlist. Dort
ist der Song von Jack Johnson
»The 3 R’s“ gelistet. Alternativ
konnen die Jugendlichen

die Lyrics auch googeln.

Die Antwort lautet: Reduce,
Reuse, Recycle.

Tipps fiir die Spieler:innen:

1. Wenn ihr den QR-Code
einscannt, kommtihr zu
einer Youtube-Playlist.

2. Horteuch doch ein Lied
an,wo esumdie3R’s
gehen konnte.

3. Diedrei R miissen auch in
derrichtigen Reihenfolge
eingegeben werden.

4. Alternativ konnt ihr den
Songtext auch googeln.



Research file: Mobilitit

Tipps fiir die Spieler:innen:

Research file: Erndhrung

Rétsel: Lésung: Amsterdam Rétsel: Lésung: Im Instagram Post
Konferenzort Instagram von Mia fehlen vier Buch-

staben P A N E. Die richtige
Antwort ist also PANE.

Dag allemaal! ¥/Ich muss
schon weiter zum Konferenz- 1. Inwelcher Sprache habe Schaut euch meinen neuen
gebaude. .. Hier wurde die ich euch mit ,,Dag Insta-Post an. Tipps fiir die Spieler:innen:
Mobilititswende nicht allemaal“ begriifit? . .
verschlafen: Die Stadt gilt als . . . 1. Sind euch irgendwelche
eine der fahrradfreundlichsten 2. DieserOrt befindet sich Fehler in meinem Post

: : in den Benelux-Staaten. Mia
Stadte Europas. Tot ziens! aufgefallen?

3. Indiesem Land wird

niederlandisch
gesprochen.

26.Mai

TagderLebensmittelrettung

2. Esfehlen vier Buchstaben
- welche?

3. Die fehlenden Buchstaben
ergeben das Lésungswort.

4, Ich binin der Hauptstadt
von den Niederlanden.

4. Das Losungswort ist ,,Brot”
auf Italienisch.

Schitzfrage: Losung: 22
5chienenne'z * Gefillt welthaus
und 45 weiteren ersonen
Gibt es mehr Stralen oder mehr Mia Teller statt Tonne! Am 26. M
Schienen? Schitzt, wie viele ist Tag der Lebe e ttuné.
Kilometer StraRennetz auf
einen Kilometer Schienennetz
kommen. - 8
Sortieren: Losung:
1. Vegane Ernahrung
Aufgabe: Antwort: Offen Maginahmen 2. Mehr pflanzliche, weni-
Nachhaltige ger tlgrlsche Proteine
Mobilitat 9 Ich mochte herausfinden, 3. Vorwiegend regionale
o a welche Verinderungen und saisonale Erndhrung

Hafermilch statt Kuh-
milch (1 Liter pro Woche)
Leitungs- statt Flaschen-

besonders viel bewirken 4.
konnen. Denn manche

MaRnahmen haben einen 5. .
richtig groRen Impact, andere wasser trin ken .

einen kleineren. Findet heraus, 6. Lebensmittelabfalle hal-
welche MaRnahme am meisten bieren

bewirkt. © 7. Keine Erdbeerenim Win-

Trotzdem konnen wir unsere
tagliche Mobilitat Schritt fiir
Schritt nachhaltiger gestalten.
Was fallt euch dazu ein? Schickt
mir zwei Ideen! 9.

ter kaufen
Ratsel: Lésung: Die Spieler:innen Umfrage: Antwort: Offen
CO.-Reihenfolge miissen die Verkehrsmittel Mafinahmen
in die richtige Reihenfolge

bringen. Die Buchstaben, die
den Verkehrsmitteln zugewie-
sen sind, ergeben dann das
Losungswort KLIMA.

Meine Notizen sind vollig
durcheinandergeraten. Jede
Art, unterwegs zu sein,
hinterlasst einen anderen
FuBabdruck auf unserem
Planeten. Dabei gilt aber: Je
weniger CO, pro Personen-

Was ware fiir euch personlich
machbar? Wahlt eine Handlung
aus, die ihr als Nachstes
ausprobieren mochtet. I~

Tipps fiir die Spieler:innen:

kilometer ausgestoR3en wird, 1. Nebenden Rétsel: Losung: Die Emojis stehen fiir
desto besser. Beachtet diese erieh el findet X .
Regel - damit konnt ihr den .;r Al in II;] 2 SDG-Code die gesuchten Zahlen. Die
fehlenden Teil der Mobilitits- ihr einen Buchstaben. In Schiissel kommt im SDG 2 vor

der richtigen Reihenfolge
(vom niedrigsten bis zum
hdchsten CO2-AusstoR)
ergeben sie den Code.

2. DerFernzug schneidet
besser ab als der
Fernbus.

3. DasAuto schneidet
besser als das Flugzeug
ab.

4. Das Fahrrad stoftt am
wenigsten CO, aus, das
Flugzeug am meisten.

recherche wiederherstellen.

Die Menschen im SDG 1 und
das Unendlichzeichen im SDG
12. Die richtige Antwort lautet
also 2112.

Bei unseren Vorbereitungen
sind uns immer wieder die SDGs
begegnet - die Ziele fiir
nachhaltige Entwicklung der
Vereinten Nationen. Besonders
wichtig ist SDG 12. Es fordert,
die Lebensmittelverschwen-

Tipps fiir die Spieler:innen:

1. Habtihrschondas
Poster mit den SDGs in
eurer Klasse gesehen?

2. Inwelchen SDGs
kommen die Emojis vor?

Setzt die Zahlen in der
Reihenfolge der Emojis
zusammen.

dung bis 2030 deutlich zu
verringern.

Die SDGs liefern euch auch den
Schlussel, um mir diesen Teil
der Prasentation zu schicken:

Ot 3.

4. Zum Beispiel: Schiissel =
2 usw.




Research file: Wegwerfgesellschaft

Rétsel:
Wer oder was
binich?

lhr kennt doch sicher das Spiel
"Wer - oder

binich? &

WAS BINICH?

1

1

1

1 Fir meine Herstellung werden mehr
' als 60 verschiedene Rohstoffe

: benétigt, darunter viele Metalle wie
| Kupfer, Gold und Aluminium.

I Viele Menschen kénnen sich ein Leben
, ohne mich kaum mehr vorstellen.

: Gleichzeitig verursacht meine

1 Herstellung und Entsorgung oft

' Probleme fiir Menschen und Umwelt.
: Ich wiege meist nur 170-210 Gramm -
. aber mein 6kologischer Rucksack ist
! mindestens 75 Kilogramm schwer.

: Am Ende landen alte Gerate leider oft
| auf informellen Deponien oder in

I Recyclinganlagen in Ghana, Nigeria
: oder China, in denen Menschen unter
| schwierigen und teilweise

i gefédhrlichen Bedingungen arbeiten.
I

Losung: Handy, Smartphone,
Mobiltelefon

Tipps fiir die Spieler:innen:

1. Ich bin meistens klein
und handlich.

2. Ichbinein
elektronisches Gerat.

3. Ichbin ein echtes
Multitalent. Mit mir
kannst du telefonieren
Nachrichten schreiben,
fotografieren ...

Schitzfrage:
Lebensdauer

Was schatzt ihr: Wie lange wird
ein Smartphone durchschnitt-
lich genutzt, bevor es ersetzt
wird? X

Losung: 18

Aufgabe:
QR-Code
einscannen

Was? Das Scannen funktioniert
nicht? Was ist hier passiert?
Offenbar fehlen Teile  des
Codes. Findet heraus, wie ihr
sie wiederherstellen konnt. Die
Losung des ersten Ratselin
diesem Abschnitt konnte euch
dabei weiterhelfen. - ®

Helhays

Losung: Die Spieler:innen
miissen den QR-Code
einscannen. Allerdings
fehlen im linken unteren
Feld schwarze Quadrate.
Ein Einscannen ist erst mog-
lich, wenn diese mit einem
dunklen Filzstift ausgemalt
wurden, und zwar alle Felder
mit den Buchstaben
H,A,N,DundY.

Der vollstindige QR-Code

Aufgabe:
QR-Code suchen

Apropos wegwerfen: Ich glaube
ich habe einen Teil meiner
Prasentation selbst an einen
ziemlich unpassenden Ort
gelegt. ©| | Dort, wo Dinge
landen, die wir nicht mehr
brauchen, wartet vielleicht die
nachste Spur auf euch. Macht
euch auf die Suche!

Losung: Die Spieler:innen
missen den QR-Code finden,
den Sie in der Nahe des
Mistkiibels versteckt haben.
Wenn die Spieler:innen in der
Umfrage angeben, dass sie
noch nichts gefunden haben,

bekommen sie einen Hinweis.

Réatsel:
5-R

Reduce, Reuse, Recycle haben
wir schon bei der Lebens-
mittelverschwendung ange-
sprochen. Im Unterricht haben
wir noch drei weitere Begriffe
besprochen und dazu sogar ein
Plakat gestaltet. Welche drei
Begriffe fehlen noch? 4

Losung: Das Poster

,Was kann ich tun?“ enthalt
die richtige Antwort:
Refuse, Repair und Rent.

Tipps fiir die Spieler:innen:

1. Schauteuchin der Klasse
um! Habt ihr schon das
Poster ,,Leben mit weniger
Mll“ entdeckt?

2. Aufdem Poster findet ihr
alle sechs Begriffe. Erganzt
die fehlenden drei und
bringt sie in die richtige
Reihenfolge.

Abschnitt: Politische Verantwortung

Aufgabe:
Forderungen

Ich bin jetzt gleich mit meinem
Vortrag an der Reihe und kann
hier auf der Konferenz viele
wichtige Entscheidungstrager:
innen erreichen. Niitzt diese
Chance: Was sollen Politik und
Unternehmen verandern, damit
die Welt ein lebenswerter Ort
fiir alle wird?

Schreibt eure Meinungen,
Wiinsche und Forderungen auf

Bl

Antwort: Offen



Feedback

Um unsere Bildungsangebote verbessern zu kdnnen,
bitten wir Sie und die Spieler:innen
unseren Online-Feedbackbogen auszufiillen. (feba Dant!

Fiir Lehrer:innen Fiir Spieler:innen
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https://forms.gle/ https://forms.gle/
QbkQJsimWPBECzmw8 AFcfcg8RKLbnMG4y5
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